Secretarfa de Educacién Publica

Educacion ‘ DGR

Como parte de las acciones para implementar la propuesta de la Nueva Escuela Mexicana, impulsada
por la Secretaria de Educacion Publica y con el propésito de fomentar las actividades relacionadas a los
ambitos de formaciéon socioemocional, en especifico las Actividades Artisticas y Culturales y la Practica y

Colaboracién Ciudadana, la Direcciéon General del Bachillerato, por conducto de la Direccion de

Coordinacién Académica

CONVOCA

a toda la comunidad estudiantil de los Centros de Estudio de Bachillerato y Preparatorias Federales
“Lazaro Cardenas”, a participar en la creacién/actualizacion de la

Maccota

Ob jetivo:

El objetivo es que cada plantel
seleccione la mascota oficial que lo
representara en los diversos
eventos (deportivos, culturales,
etc.) en los que participe, asi como
a reforzar su identidad y sentido
de pertenencia.

Dicha mascota debe representar
los valores, identidad y visién del
plantel.

Participantes:

Podran participar todas y todos los
estudiantes inscritos en cada uno
de los planteles adscritos a la
Direccion General del Bachillerato,
sin distinciéon de género u otra,
bajo las siguientes modalidades:

e Individual

INSTITUCIONAL

Requisitos del diserin:

Cada mascota debera ser original e inédita, creada
exclusivamente para el plantel.

La mascota podra ser representada por cualquier animal
0 personaje representativo, significativo y emblematico.
Las y los participantes podran utilizar cualquier forma
artistica de elaboracion propia para el disefio (dibujo
manual, ilustraciéon digital, pintura, etc.), misma que
debera entregarse en tamafio carta, de forma impresa o
digital (.jpg o .png) con la mayor calidad de definicion
posible.

No se aceptaran disefios realizados con Inteligencia
Artificial ni imdgenes de autoria protegida por derechos
de autor.

La DGB se reserva el derecho de descalificar cualquier
disefio que no cumpla con los requisitos establecidos en
la presente convocatoria o que infrinja los derechos de
autor de terceros.

Cada propuesta debera incluir una breve explicacion de
maximo media cuartilla del concepto de la mascota,
incluyendo:

e Colectiva (maximo 3 o Nombre de la mascota
integrantes). o Historia del personaje
Cada participante o equipo debera o @Gustos
presentar una sola propuesta. o ;Por qué considera que su propuesta representa al
plantel?

Dinamica

e Publicacién de la convocatoria a la comunidad estudiantil

e Cada plantel debera nombrar un jurado calificador:

o Compuesto por 5 personas (un directivo que puede ser el/la director/a o subdirector/a; dos
administrativos y 2 docentes que pueden ser especialistas en arte y disefio)

o El jurado debera revisar cada una de las propuestas registradas y elegir 3 opciones
congruentes entre estilo e historia.

o Su decision se tomara por mayoria y sera inapelable.

o Podran declarar el Concurso “desierto” en caso de que no exista participacion o que las
propuestas no atiendan los requisitos del disefio. Para estos casos, se debera informar a la
DGB, quien determinara lo conducente a fin de que el plantel logre establecer su mascota
institucional.

e El jurado tomara en cuenta los siguientes criterios de evaluacion:

Creatividad e innovacion del disefio.

Originalidad.

Proyeccién: que represente y promueva los valores institucionales.

Impacto visual: impresién favorable.

Congruencia con los valores, misiéon y vision institucionales.

e Una vez seleccionadas las tres opciones, estas se publicaran en las redes sociales del plantel
para someterlas a votacion.

e Cada plantel determinara la red social en la que se llevara a cabo la votacion y si esta sera a
través de likes o comentarios. La mascota que tenga mas votos sera la que represente al
plantel.

e En caso de que el plantel ya cuente con una mascota y no se desee cambiar, se podran
proponer mejoras, como adecuaciones en su estilo o cambio de nombre. Mismos que seran
valorados por las autoridades del plantel.

e Cada plantel conservara toda la documentacion, materiales y propuestas entregadas por las y
los estudiantes participantes en el concurso para conformacién del archivo y cada concursante
acepta que la DGB muestre y/o exhiba su propuesta con relacién al presente concurso.

[e]

OFSOWOTISE

Anuncio de las mascotas
de cada plantel:

Envio de Propuestas:

e E|l plazo para enviar las mascotas ganadoras por
plantel sera del 12 de marzo al 11 de abril de 2025.

e Cada plantel debera enviar la propuesta ganadora
(entregar los archivos editables originales) al correo
electrénico isis.oropezal@dgb.edu.mx, adjuntando
su archivo de disefio y la descripcion del mismo, asi

e Las mascotas de cada plantel seran
publicadas el 05 de mayo, a través
de las redes sociales de la DGB y de
cada plantel (Facebook, Instagram,

como los datos personales del/la estudiante: TikTok y X)

o Plantel e Las y los estudiantes ganadores
o Estado recibiran un diploma y el
o Nombre completo reconocimiente ““publicex = par, ' su

autoria en la pagina web y redes
sociales oficiales de la institucién.

o Semestre
o Correo de contacto

e El/la ganadora deberd firmar la cesiéon de derechos
de autor a favor de la DGB en el momento de recibir
el premio. El nombre del/la autora sera reconocido
publicamente.

e La DGB se reserva el derecho de modificar el disefio
ganador’ en ‘beneficio "de. 4la ..institucion,” de
considerarlo necesario y adecuado.

e Cualquier situacibn no prevista en las presentes
bases sera resuelta por la DGB o por quien ésta
designe para ello.
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https://www.youtube.com/@direcciongeneraldelbachill3536
mailto:isis.orepezal@dgb.edu.mx

